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Abstrak

Banyak orang tua dan wali murid sering memberikan label 'malas' kepada anak tanpa
menyadari bahwa anak mungkin hanya mengalami kurang motivasi atau perilaku di
luar rata-rata, disebabkan oleh faktor seperti pelajaran yang kurang relevan, batasan
yang memberatkan, dan tuntutan yang terlalu tinggi. Anak cenderung mencari pelarian,
terutama melalui internet, dengan membaca komik online dan menonton kartun
menjadi pilihan populer. Meskipun ada upaya guru menggunakan metode alternatif,
sebagian besar masih mengadopsi metode hafalan, menyebabkan kurangnya latihan
berpikir selama masa sekolah. Pemahaman keliru tentang tujuan pendidikan juga turut
menyumbang rendahnya mutu pendidikan di Indonesia. Studi ini menyoroti efektivitas
penggunaan komik sebagai media pembelajaran untuk meningkatkan minat belajar
siswa, mendukung kurikulum merdeka, dan mengubah persepsi terhadap metode
pembelajaran. Upaya perubahan metode pembelajaran memerlukan partisipasi dari
studio komik, Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, guru/wali murid, dan orang
tua murid. Tujuannya adalah mengatasi masalah pendidikan, meningkatkan minat baca
siswa, dan mendukung visi Indonesia emas 2045, diharapkan dapat mencapai
ketertinggalan dan menjadi negara maju sejajar dengan negara-negara maju lainnya.
Penelitian ini secara keseluruhan menekankan peran positif komik sebagai alat
pembelajaran untuk meningkatkan motivasi, kreativitas, dan pemahaman konsep siswa
di berbagai tingkatan pendidikan.

Kata Kunci: bakteri, kesehatan, komik, pendidikan.
Abstract

Many parents and guardians often label their children as 'lazy' without realizing that they
may simply be experiencing a lack of motivation or deviant behavior, caused by factors
such as irrelevant lessons, burdensome restrictions, and excessively high demands.
Children tend to seek escape, especially through the internet, with reading online comics
and watching cartoons becoming popular choices. Despite teachers' efforts to employ
alternative methods, most still adopt rote memorization, resulting in a lack of thinking

77



RUPA

bertutur apik berkata rupa
Jurnal Desain Komunikasi Visual dan Media Baru Vol. 7 No.2 Februari 202E

practice during the school year. Misunderstandings about the purpose of education also
contribute to the low quality of education in Indonesia. This study highlights the
effectiveness of using comics as a learning medium to increase student interest in
learning, support the independent curriculum, and change perceptions about learning
methods. Efforts to change learning methods require the participation of comic studios,
the Ministry of Education and Culture, teachers/guardians, and parents. The goal is to
address educational issues, increase student interest in reading, and support the vision
of a golden Indonesia 2045, which is expected to overcome the challenges of
underdevelopment and become a developed nation on a par with other developed
nations. This research overall emphasizes the positive role of comics as a learning tool
to enhance student motivation, creativity, and conceptual understanding at various levels
of education.

Keywords: bacteria, health, comics, education

PENDAHULUAN panel, desain karakter, artstyle, gaya
bahasa, balon kata, alur cerita, tipografi
Kondisi kesehatan anak usia 0- dan teori warna) pada komik dengan
12 tahun di Indonesia, khususnya terkait tema Hidup Bersama Bakteri dapat
tingginya prevalensi kasus diare. Infeksi menyampaikan pesan kepada anak
bakteri menjadi penyebab utama, dan secara efektif. 8 poin tersebut antara
kurangnya pengetahuan anak tentang lain:
kebersihan menjadi faktor kontributor.
Upaya pembelajaran melalui komik Gaya panel
diusulkan sebagai metode efektif, ) ] ) )
dengan fokus pada elemen visual Dilansir ~ dari  Frontiers ~pada
seperti gaya desain, panel, desain tanngal 18 Aprll_ 2013, Tata letak
karakter, artstyle, gaya bahasa, balon halaman buku komik berpengaru_h besar
kata, alur cerita, tipografi, dan teori terhadap arah bacaan. Biasanya
warna. RuMusan masalah komikus pada umumnya menerapkan
mengidentifikasi kurangnya perhatian ‘jalur Z" sebagai urutan baca. Hal ini
pada aspek desain dan ilustrasi dalam mengungkapkan ~ adanya  sistem
komik pembelajaran di Indonesia, batasan hierarkis yang memandu
khususnya pada topik hidup bersama Eem.li)(aca melalui tata letak halaman
omik.

bakteri. Tujuan penelitian adalah
mengevaluasi penerapan 8 poin elemen ,
komik pada pembuatan komik edukasi
tentang hidup bersama bakteri. Manfaat
penelitian mencakup kontribusi ilmiah
terkait elemen komik yang sesuai dan
dapat menjadi dasar evaluasi untuk
pembuatan komik  pendidikan di
Indonesia. Hipotesis  menyatakan
bahwa penerapan elemen visual yang
tepat dalam 8 poin komik dapat efektif
menyampaikan pesan kepada anak.

Kajian teori Gambar 1. Gaya panel

Penerapan elemen visual yang
tepat melalui 8 poin elemen komik (gaya
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Desain karakter

Teori bentuk dalam kartun
memiliki peran penting dalam
membentuk karakter dan memberikan
kesan tertentu. Berikut adalah beberapa
karakter yang dapat disampaikan
melalui pilihan bentuk:

Gambar 2. Desain karakter

Bentuk bulat memberikan kesan
lemah lembut, ramah, dan penyayang.
Digunakan untuk karakter seperti
kurcaci, korban bully, anak kecil (baby
face), keluarga harmonis, dan binatang
peliharaan anak kecil.

Bentuk kotak memberikan kesan
tangguh, pemberani, kaku, dan percaya
diri. Cocok untuk karakter tukang bully,
polisi, tentara, satpam/bodyguard, dan
atlet yang terkait dengan ketahanan
tubuh seperti angkat besi dan tinju.

Bentuk segitiga memberikan
kesan mengancam, licik, ganas,
dinamis, cepat, dan cekatan. Digunakan
untuk karakter supervillain, monster
mirip hewan reptil atau ikan, ninja,
assassin, penari balet atau pole dancer,
atlet lomba lari, dan karate.

Artstyle

Art style, atau gaya seni, merujuk
pada cara seorang ilustrator
menggambarkan dan mengekspresikan

kepribadiannya. Gaya  seni ini
menciptakan keunikan pada karya
seorang ilustrator, sehingga mudah

dikenali oleh para penggemarnya. Art
style ditentukan oleh penggunaan
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bentuk, warna, komposisi, serta media
dan teknik pembuatan yang digunakan
oleh seniman. Sebuah art style
mencakup kebiasaan menggambar
secara spesifik pada bagian tertentu,
yang jika diulang akan menghasilkan
kesamaan. Sebagai contoh,
penggambaran mata yang dilakukan
berulang kali dapat membentuk ciri khas
yang membedakannya dari gambar
orang lain.

(Syarifuddin, 2022) menjelaskan
bahwa art style atau gaya visual adalah
gaya menggambar seorang seniman
yang membuat karyanya menjadi unik,
dari cara menarik garis hingga proses
finishing. Gaya visual ini umumnya unik
dan khas, seperti halnya gaya Vincent
Van Gogh dan Pablo Picasso. Gaya
visual ini mencerminkan pandangan
seniman terhadap dunia sekitarnya dan
pengetahuan dasar mengenai seni
menggambar.

Gaya Bahasa

Gaya bahasa merupakan cara
unik penulis untuk menyampaikan
pemikiran dan perasaan melalui
penggunaan bahasa. Dalam konteks
komik, bahasa yang digunakan
cenderung santai dan sehari-hari,
memudahkan pemahaman pembaca.
Kata-kata asing dan bahasa figuratif,
seperti  majas dan  peribahasa,
digunakan untuk mengekspresikan ide,
sementara jenis diksi dapat
mencerminkan personalitas karakter
komik. Sebagai contoh, dalam komik
"Hidup Bersama Bakteri," pemilihan
kata 'kamu' digunakan karena ditujukan
untuk anak usia 6-12 tahun dengan
cerita yang ringan. Penggunaan 'Lu’
ditujukan untuk remaja, sedangkan
'‘Anda’ lebih sesuai untuk situasi formal
yang ditujukan untuk orang dewasa.

Balon Kata

Dalam komik, gaya bahasa
karakter memengaruhi bentuk balon
kata, yang penting dalam

mengekspresikan suasana percakapan.
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Bentuk balon kata disesuaikan dengan
gaya bahasa karakter, misalnya, balon
kata bulat untuk percakapan biasa dan
garis putus-putus serta lingkaran untuk
berpikir. Ketika karakter berteriak, balon
kata berbentuk ledakan dengan ekor

lancip. Bahkan, suara dari barang
elektronik  seperti  televisi  dapat
ditampilkan  dengan balon kata

rectangular dan ornamen lancip. Ini
menunjukkan bahwa bentuk balon kata
tidak hanya sebagai sarana komunikasi,
tetapi juga elemen visual yang
memperkuat ekspresi karakter dalam
komik.

Alur Cerita

Alur  cerita dalam  komik
merupakan jalinan peristiwa yang
memengaruhi  peristiwva selanjutnya.

Meskipun komik tidak selalu memiliki
alur cerita yang panjang, proses
membuatnya tetap memerlukan
perencanaan. Berdasarkan Create a
Comic: How to Plan and Lay Out Your
Comic karya Sara Berntsson tahun
2015, langkah-langkah membuat alur
cerita dalam  komik  melibatkan
penggunaan storyboard. Storyboard
adalah alat untuk merencanakan narasi
dan visualisasi pada satu kertas. Cara
membuat storyboard meliputi rencana
rangkaian cerita dengan menentukan
karakter dan ide cerita secara kasar,
sketsa ide karakter dan organisasi cerita
dengan membuat daftar kejadian atau
gagasan, mengatur kejadian-kejadian
dengan mempertimbangkan kecepatan
cerita, menulis naskah sesederhana
mungkin dengan daftar tindakan,
mencakup setting, aksi, dan dialog,
menggambarkan tindakan dengan figur
tongkat sederhana untuk
memvisualisasikan tindakan dan fokus
pada pemahaman cerita, mengevaluasi
dan koreksi storyboard, memastikan
bahwa skrip berfungsi secara visual.
Sesuaikan gambar dan tulisan jika
diperlukan, dan diakhiri  dengan
membuat storyboard kecil sebagai
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panduan visual, dengan ukuran yang
dapat disesuaikan.

Langkah-langkah tersebut akan
membantu penulis membuat papan
cerita yang membantu mengorganisasi
ide, memberikan konsep cerita, dan
menyusun visual secara koheren
sebelum memulai proses menggambar
komik.

Tipografi

Tipografi merupakan ilmu yang
mempelajari tentang huruf dengan
tujuan membuat tampilan teks menjadi
menarik, estetis, dan efektif dalam
menyampaikan pesan. Pada
pembuatan komik, tipografi umumnya
mengutamakan penggunaan huruf yang
mudah dibaca, dengan bentuk yang
tidak terlalu kaku seperti font-serif dan
sans-serif. Font yang sering digunakan
memiliki sederhana dan dekoratif.
Contoh tipografi yang cocok untuk komik
termasuk Digital Strip, Crimefighter, dan
Anime Ace 2.

Warna

Warna dalam komik memiliki
peran penting dalam membentuk
suasana dan karakter. Penggunaan
warna dapat membantu  dalam
memberikan kepribadian dan identitas
unik pada karakter, serta
menyampaikan berbagai emosi dan
makna adegan dalam komik. Ada tiga
kelompok warna utama, yaitu warna
primer (merah, kuning, biru), warna
sekunder (hasil campuran warna
primer), dan warna tersier (campuran
warna sekunder dengan primer). Warna

juga memiliki dimensi seperti Hue,
Value, Intensity, dan Temperature.
Pengelompokan warna juga

dapat memberikan gambaran umum
tentang karakter seseorang. Misalnya,
hitam melambangkan sifat gulita dan
kegelapan, putih melambangkan
cahaya dan kesucian, abu-abu bersifat
netral, merah bersifat menaklukkan dan
aktif, kuning mengesankan



RUPA

bertutur apik berkata rupa

Jurnal Desain Komunikasi Visual dan Media Baru Vol. 7 No.2 Februari 202E

kebahagiaan, biru menimbulkan kesan
dalam, hijau menciptakan
keseimbangan dan ketenangan, pink
identik dengan kecantikan wanita,
orange penuh kehangatan, coklat
mengesankan hangat dan alam, dan
ungu identik dengan kesetiaan dan
kepuasan. Pemilihan warna dalam
komik  dapat secara  signifikan
memengaruhi interpretasi dan respon
pembaca terhadap cerita.

METODE

Penulis memilih komik ‘Hidup
Bersama Bakteri’ sebagai bahan
penelitian karena dapat menjelaskan
Pendidikan dengan cara humor. Komik
tersebut merupakan komik masa kecil
penulis. Selain itu, komik tersebut juga
menjawab permasalahan yang dibawa
oleh penulis terkait Pendidikan dan
Kesehatan. Metode yang digunakan
dalam meneliti Komik ‘Hidup Bersama
Bakteri’ adalah kualitatif, Dimana
penulis menganalisa elemen-elemen
pada komik seperti gaya Bahasa,
bentuk balon kata, gaya panel, dan
sebagainya.

PEMBAHASAN HASIL

Dari membaca komik yang
diteliti, kajian teori, dan metode yang
diterapkan oleh penulis menanggapi ciri
khas dari komik tersebut sehingga komik
tersebut memiliki keunikan tersendiri
diantara komik-komik lain. Diantaranya
adalah :

e Balon kata & Tipografi
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Gambar 29. Balon kata dan tipografi : Dok.
Pribadi

Balon kata yang digunakan ada tiga
jenis, yaitu balon kata dengan visual

normal (bulat), balon kata dengan visual
yang tampak tajam, dan balon kata
dengan visual bergelombang. Kemudian
jenis tipografi yang digunakan adalah
sans serif dan dekoratif dengan nama
font Feast of flesh (Untuk judul), CAC
Norm Heavy (ketika karakter berbicara
atau penjelasan), dan Anime Ace (ketika
karakter berteriak).

e Desain karakter

Dalam komik tersebut, kebanyakan
bentuk yang digunakan pada karakter
adalah bentuk bulat agar visual mudah
diterima pada target audience. Tetapi
bentuk pada karakter juga
dikombinasikan dengan bentuk lain
seperti segitiga pada Kang TanTan yang
mempunyai sifat Ambisius, dan kotak
pada Investigator pria yang mempunyai
sifat percaya diri.
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e Warna

g Warna yang digunakan pada
» komik dominan cerah karena

ditujukan untuk anak-anak dan

*_ fangTan'an mendukung kesan komedi pada
selalu Z'n‘&“.?."{ ?:kj?::kk‘:hs 1
kadang dimarahi orang-ora cerl ta .
2, s::m{ h’n:: "ma': :.irirm
'f' f.i.t'rx:dnp o hedektrin

-~ e Alur cerita dan Pesan
e Sebagian besar cerita pada
Meong (dokter; . . . .
Yot prdis g komik tersebut diawali dengan konflik

it bagus, dia dapat
kedokleran sa ?.;. w“ﬁ-

P tan et ko o yang disebabkan oleh karakter Tan Tan,

Bunga Ra Maskipun sering . X . .

L iR Bakteri, Tim Investigasi CHI, dan

- karakter NPC. Konflk pada cerita
biasanya diselesaikan oleh Meong, dan

terkadang Tan Tan itu sendiri, dan

diakhiri dengan ending yang tidak

Bakterl
dalam membadT

e g et bt =5, terduga dan lucu. Pesan yang

melakakan invesTigasi Tidak fmiah. : rhan b P gtin . . . . .

R ot SRR ; disampaikan tiap cerita dalam komik
“‘ﬂ%‘;ﬁ%ﬁ“ﬁ e ,ﬁ berada di akhir cerita. Setelah panel

L R ' el menunjukkan akhir cerita, terdapat
kotak di pojok kanan bawah berisi

penjelasan mengenai pengetahuan

Gambar 30. Desain karakter. : Dok. Pribadi yang berada di dalam cerita.

e [Efek visual

Efek visual pada komik meliputi
garis, ornament, dan ekspresi
wajah karakter yang dibuat lebay
agar memberikan kesan komedi
dan ekspresi karakter lebih
mudah tersampaikan.

Penyebab yang menimbulkan s3kikepsls

ling
sangat beragam. Sakit kepala yang pa
umum menyecang orang-01ang a3t
gk.kawnm«mwnw“m ;
Sakit kepala tension terjadi psd o
perasaan sedin, dan ja para! &
3 wmnnums‘"— e
A A muﬂm i

Aka sudal
/ p;;?ﬁ‘“;:i:%h; Gambar 31. Pesan. : Dok. Pribadi

sangal dekat,

e Gaya Bahasa
Bahsa yang digunakan mirip
dengan Bahasa sehari-hari anak
SDpada umumnya, tetapi karena
komik  tersebut merupakan
komik teriemahan, ketika
membaca dialog dari komik
terasa seperti menonton kartun

Gambar 30. Efek Visual. : Dok. Pribadi

82



RUPA

bertutur apik berkata rupa

Jurnal Desain Komunikasi Visual dan Media Baru Vol. 7 No.2 Februari 202E

yang dialihkan  bahasanya
(gambarannya ketika penonton
menonton film Doraemon).

¢ Gaya Panel
Gaya panel menggunakan “jalur
Z” seperti komik pada umumnya,

sehingga pembaca dapat
mengikuti cerita dari komik.
e Artstyle

Komik tersebut berasal dari
Korea Selatan. Komik Korea
Selatan sering kali meniru
desain karakter dari komik
Jepang, demikian juga dengan
produk Tiongkok seperti
Genshin Impact yang memiliki
visual mirip dengan desain
karakter Jepang. Meskipun
menghasilkan cerita yang ringan
namun berisi  pengetahuan,

komik tersebut cenderung tidak
memperhatikan Bahasa bentuk
pada tubuh karakter, dan gaya
visualnya khas dengan gaya
komikus itu sendiri.

KESIMPULAN

Penerapan 8 poin elemen visual
pada komik ini sudah tepat karena
walaupun tidak terlalu serius dalam
menerapkan cartoon shape language,
komik  tersebut  sudah berhasil
menyampaikan pesan ke pembaca atau
target audience yaitu anak.

Konik ‘Hidup Bersama Bakteri’
memiliki alur cerita yang ringan dan
dapat dimuat dalam 2-4 halaman, setiap
akhir cerita terdapat punchline dan kotak
berisi penjelasan, terdapat garis yang
mendukung ekspresi dan gerak-gerik
karakter, ekspresi wajah yang dilebih-
lebihkan serta onomatopoeia yang
memberikan kesan komedi pada cerita.
Penerapan balon kata yang sudah tepat
sesuai dengan gaya bicara karakter.
Warna pada karakter dapat mewakili
sifat karakter berdasarkan psikologi
warna.
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